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i INVITATION

Dans le cadre du Programme national de recherche
Industries culturelles et créatives (PEPR ICCARE)

le secteur Jeu vidéo

représenté par FLAVIE FALAIS (U. de Limoges),
GWENDOLYN GARAN (U. de Lorraine),
RAPHAEL GRANIER DE CASSAGNAC (CNRS),
ERIC GUERIN (INSA Lyon) et
JULIEN LALU (U.de Poitiers)

ale plaisir de vous inviter ala journée d'accélération

Penser les imaginaires vidéoludicues
cd’aujourd’hui et de demain

30 SEPTEMBRE 2026 CNAM-ENJMIN (batiment Le Nil)
9h-18h 138 rue de Bordeaux
18000 Angouléme

Réponse souhaitée avant le 15 septembre 2026
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