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Penser les imaginaires 
vidéoludiques d’aujourd’hui 
et de demain

Cette journée d’accélération explore la 
manière dont les imaginaires vidéolu-
diques d’aujourd’hui et de demain sont 
pensés, créés et diffusés. Elle s’intéresse 
notamment à l’impact des multiples crises 
sociales, politiques et environnementales 
sur l’industrie du jeu vidéo et à la manière 
dont ses actrices et acteurs se saisissent 
de ces bouleversements pour produire 
du sens. L’objectif de cette journée est de 
réunir autour d’une même thématique 
des studios indépendants reconnus pour 
leur expertise dans la création de jeux du 
réel, des chercheuses et chercheurs spé-
cialistes des mondes et des créations de 
l’imaginaire, ainsi que des professionnels 
de tous horizons engagés dans leur diffu-
sion et leur médiatisation.

10h30-12h

CE QUE LES IMAGINAIRES 
VIDÉOLUDIQUES PEUVENT 
APPORTER AU MONDE
Animée par 
FLAVIE FALAIS 
(EHIC, U. de Limoges)

Avec VIRGINIE BEJOT 
(ARTE), 
DAVID DURIOT 
(La Poule Noire) et 
BASTIEN PATOUT 
(CEMTI, Paris 8)

12h-14h

PAUSE DÉJEUNER

14h-15h30

QUELS OUTILS POUR 
LA CRÉATION DES JEUX 
VIDÉO DU FUTUR ?
Animée par 
ÉRIC GUÉRIN 
(INSA, Lyon)

Avec SÉBASTIEN CHORT 
(Nobody Studios), 
ADRIEN PEYTAVIE 
(LIRIS, U. Lyon 1) et 
CHARLOTTE GUAILLEDREAU 
(Sunny Lab)

15h30-15h45

PAUSE CAFÉ

8h30-9h

ACCUEIL

9h-9h15

MOT D’OUVERTURE
Avec les représentants 
d’ICCARE et du CNAM-ENJMIN

Avec FLAVIE FALAIS 
(U. de Limoges, EHIC, 
CEREGE - COMIN), 
GWENDOLYN GARAN 
(CREM, U. de Lorraine), 
RAPHAËL GRANIER 
DE CASSAGNAC 
(CNRS), 
ÉRIC GUERIN 
(INSA Lyon) et 
JULIEN LALU 
(U. de Poitiers, CRIHAM)

9h15-10h15

CONFÉRENCE 
D’OUVERTURE  
AUTOUR DE WEDNESDAYS
Avec EXAHEVA et 
FLORENT MORIN 
(The Pixel Hunt)

10h15-10h30

PAUSE CAFÉ

15h45-17h15

MÉDIATISER LES 
IMAGINAIRES 
VIDÉOLUDIQUES : FORMATS, 
RÉCITS, CIRCULATIONS
Animée par 
GWENDOLYN GARAN 
(CREM, U. de Lorraine)

Avec ANNE-LAURE DUPARC 
(RTS – 4D2), 
MAXIME PETIOT 
(Studio 17) et 
MARION BARGIACCHI 
(ORIGAMI)

17h15-17h30

MOT DE CLÔTURE
Avec les représentants 
d’ICCARE et du CNAM-ENJMIN
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